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UNIVERSIDADE FEDERAL DE UBERLÂNDIA
  

FICHA DE COMPONENTE CURRICULAR

 

CÓDIGO:
 

COMPONENTE CURRICULAR:

Jogos, brinquedos e brincadeiras

UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE:
FACULDADE DE EDUCAÇÃO FÍSICA E FISIOTERAPIA

SIGLA:
FAEFI

CH TOTAL TEÓRICA:
15 horas

CH TOTAL PRÁTICA:
15 horas

CH TOTAL:
30 horas

 

1. OBJETIVOS

Obje�vo Geral

Aprofundar os estudos sobre os jogos, brinquedos e brincadeiras como elementos de expressão e
formação e humana.

 

Obje�vos específicos

Problema�zar o brincar na sociedade contemporânea;

Debater sobre a importância do brincar e da ludicidade na e para a formação do(a) profissional da
Educação Física;

Discu�r possibilidades didá�co-pedagógicas para o ensino de jogos, brinquedos e brincadeiras em
diferentes contextos culturais e ins�tuições educacionais;

Planejar e desenvolver estratégias de ensino tema�zando os jogos, brinquedos e brincadeiras.

 

2. EMENTA

Estudo dos jogos, brinquedos e brincadeiras como elementos de formação e expressão humana. Ensino
dos jogos, brinquedo e brincadeira em diferentes contextos culturais e ins�tuições educacionais.  Jogos,
brinquedos e brincadeiras e a organização do trabalho pedagógico em diferentes tempos e espaços.

 

3. PROGRAMA

Unidade I -   O lúdico como elemento da cultura.

Unidade II – Jogos, Brinquedos e Brincadeiras e a organização do trabalho pedagógico.

Unidade III- Oficinas pedagógicas de vivência, criação e construção de jogos, brinquedos e brincadeiras.

 

4. BIBLIOGRAFIA BÁSICA

BROUGERE, G. Brinquedo e cultura. 7.ed. São Paulo: Cortez, 2008.
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HUIZINGA, J. Homo ludens: o jogo como elemento da cultura. São Paulo: Perspec�va, 2010.

 

KISHIMOTO, Tizuko Morchida. Jogos infan�s: o jogo a criança e a educação. 14 ed. Petrópolis: Vozes,
2007.

 

OLIVEIRA, Paulo Salles de. O que é brinquedo. 3ªed. São Paulo: Brasiliense, 2010.  

 

5. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BROUGERE, Gille. Jogo e educação. Tradução de Patrícia Chi�oni Ramos. Porto Alegre: Artes Médicas,
1998.

 

BROUGERE, Gille. Brinquedos e companhia. Tradução de Maria Alice A. Sampaio Doria. São Paulo:
Cortez, 2004. 

 

ELKONIN, Daniil B. Psicologia del juego. Tradução de Venancio Uribes. Madrid: Visor Libros, v.22, 1980.

 

KISHIMOTO, Tizuko Morchida (Org.). Jogo, brinquedo, brincadeira e a educação. 13. ed. Editora Cortez,
2010.

 

OLIVEIRA, Paulo Salles de. Brinquedo e indústria cultural. Petrópolis: Vozes, 1986.

 

6. APROVAÇÃO

 

Prof. Dr. Sérgio Inácio Nunes
Coordenador do Curso Educação Física     

Prof. Dr. Marcos Seizo Kishi
Diretor da Faculdade de Educação Física e Fisioterapia

 

Documento assinado eletronicamente por Sergio Inácio Nunes, Coordenador(a), em 26/05/2022, às
11:57, conforme horário oficial de Brasília, com fundamento no art. 6º, § 1º, do Decreto nº 8.539, de
8 de outubro de 2015.

Documento assinado eletronicamente por Marcos Seizo Kishi, Diretor(a), em 27/05/2022, às 17:32,
conforme horário oficial de Brasília, com fundamento no art. 6º, § 1º, do Decreto nº 8.539, de 8 de
outubro de 2015.
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o código CRC B05C619D.

Referência: Processo nº 23117.048260/2020-14 SEI nº 3606788

http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2015-2018/2015/Decreto/D8539.htm
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2015-2018/2015/Decreto/D8539.htm
https://www.sei.ufu.br/sei/controlador_externo.php?acao=documento_conferir&id_orgao_acesso_externo=0

